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Definición

• Un sistema de interconectividad en el salón de clases 
de matemáticas se compone de equipos (hardware), 
programados (software) y aplicaciones didácticas 
(mindware) que coordina el profesor para favorecer la 
construcción social del conocimiento matemático. 

• Los estudiantes usan dispositivos de mano que se
conectan a la computadora portátil del profesor. Los
dispositivos de mano y el portátil se conectan a una
pantalla de visualización compartida (Roschelle,
Penuel, & Abrahamson, 2004).

• Con un programado especializado el profesor puede
comunicarse con todos los alumnos o con uno en
particular.
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Características

• Los sistemas de interconectividad en el salón de 
clases están tomando auge debido a su 
importancia para la construcción social del 
conocimiento.

• Las primeras versiones tenían la forma de
“clickers” u otros sistemas de respuesta
inmediata para el assessment inmediato.

• La primera compañía en diseñar un sistema para
educación matemática fue la Texas Instruments
con su TI-Navigator que convirtió las TI-Nspire en
terminales.

• Con los avances en Internet y en tecnología
móvil, hoy día se pueden integrar varios sistemas
y plataformas disponibles (Desmos, GeoGebra,
Google Classroom, celulares, tabletas, entre
otros).



– Gloriana González –
– Omar Hernández Rodríguez –

– Wanda Villafañe Cepeda – 4

• Este sistema es producido por la 
compañía Texas Instruments.
• Se compone de:
• TI-Nspire – para uso de los estudiantes
• Terminales de comunicación
• El programado de TI-Navigator
• Un proyector
• Una pantalla de proyección
• Lecciones desarrolladas por la profesora Tomado de Clark-Wilson (2010). 

Algunos ejemplos (TI-Navigator)
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• La TI-Nspire es más que una calculadora graficadora.  
• La compañía Texas Instruments la denominó “Handheld” que 

podría traducirse como “computadora de mano” (Canales & 
Hernández, 2010).
• Consta de una calculadora simbólica, una calculadora 

graficadora, un programado de geometría dinámica, una hoja 
electrónica, un programado de estadística, y uno para elaborar 
notas que permite la integración de texto e imágenes.
• Una de las características importantes es que permite la 

creación de lecciones en formato de módulos.
• La profesora crea las lecciones y las distribuye a sus estudiantes 

para que las hagan a su propio ritmo.

TI-Nspire
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Pantalla pública

TI-Nspire con antena

Estación de recarga
Computadora con 

programado y router

La maestra puede desplegar en la pantalla pública la de su computadora, la de un estudiante o la 
de todos los estudiantes simultáneamente. La distribución de las mesas también es importante 

porque los estudiantes comparten con su grupo de trabajo.

Distribución del salón con el TI-Navigator



– Gloriana González –
– Omar Hernández Rodríguez –

– Wanda Villafañe Cepeda – 7

• El TI-Navigator permite:
• La distribución de archivos de la computadora de la profesora a las TI-Nspire

de los estudiantes. 
• La recolección de información de la TI-Nspire de los estudiantes.  Los 

estudiantes envían sus respuestas en el medio de la lección.
• Además, provee la oportunidad de Captura de pantalla (Screen Capture), 

Encuesta rápida (Quick Poll), presentación en vivo (Live Presenter) y análisis 
de la clase (Class Analysis).

Características del TI-Navigator
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• El cualquier momento la maestra puede ver la 
pantalla de todos los estudiantes de la clase. 

• De esta manera puede saber la página en que se 
encuentra cada estudiante, si necesita ayuda o si se 
encuentra adelantado con respecto al grupo.

• Provee una variedad de formatos, las pantallas se 
pueden reposicionar.  

• Las pantallas se refrescan de acuerdo a un tiempo 
preseleccionado.

• Se pueden almacenar las pantallas para tener 
evidencia del desarrollo de la lección.  

Clark-Wilson (2010). 

Captura de pantallas
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• Ofrece la posibilidad de preguntas con las opciones 
tradicionales de cierto/falso, si/no, selección 
múltiple; pregunta abierta, entre otras.

• Ofrece la posibilidad de hacer preguntas donde los 
estudiantes envíen ecuaciones o funciones.  También 
se pueden enviar coordenadas del plano cartesiano.

• Las respuestas se pueden verificar y la profesora 
puede mostrar los resultados de cada pregunta para 
hacer el assessment inmediato.

• El sistema envía los resultados a la base de datos.

• La información de la base de datos se puede 
acumular en la computadora para formar el registro 
de notas.

Clark-Wilson (2010). Catrillón Velandia & Hernández Rodríguez (2019).

Encuesta rápida
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• La maestra puede seleccionar a uno de 
los estudiantes para que tome el 
control de la clase.
• La pantalla del estudiante se despliega 

en la pantalla pública y el estudiante 
puede explicar el trabajo que está 
realizando.
• La presentación del estudiante  se 

puede grabar en la computadora de la 
profesora.

Clark-Wilson (2010). 

Presentador en vivo
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• Los resultados de la clase se 
pueden presentar de manera 
acumulada.
• Presenta la nota máxima, la 

nota mínima y el promedio.
• También se pueden analizar los 

datos por ítem o por estudiante.

Clark-Wilson (2010). 

Análisis de los datos
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• Desmos inició como una calculadora 
avanzada disponible en la Internet.  
• Ahora está disponible como una 

aplicación Web y de dispositivos 
móviles (tabletas y celulares).  La 
compañía fue fundada en el 2011 por 
Eli Luberoff.
• Tiene un componente para desarrollo 

de lecciones interactivas y 
administración del salón de clases.

Otro ejemplo (Desmos)
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Interconectividad con Desmos

• Eli Luberoff inició programando la TI-Nspire 
en escuela intermedia y desarrolló Desmos 
cuando era estudiante de bachillerato en Yale 
University.
• Algunas semejanzas con el TI-Navigator son:

• la posibilidad de crear lecciones interactivas,
• los estudiantes pueden ver las respuestas de sus 

compañeros,
• el profesor puede ver el desarrollo de la lección y 

seleccionar respuestas de los estudiantes.
https://soundcloud.com/user-

649980500/building-a-better-graphing-calculator-
with-eli-luberoff



Omar Hernández Rodríguez – Wanda Villafañe Cepeda

• Se pueden crear actividades interactivas en 
forma de lecciones.
• Se pueden integrar animaciones, fotografías y 

vídeos.
• El programado es altamente interactivo.
• Se pueden integrar actividades fundamentadas 

en el juego.
• Se facilita el trabajo con el modelaje matemático.

Características
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Lecciones (1)

• A la derecha podemos ver una lección 
creada por el Dr. Omar Hernández 
Rodríguez.
• Estamos viendo una parte de la pantalla de 

su cuenta.
• Para crear la actividad utilizó la 

herramienta de creación de actividades de 
Demos en http://teacher.desmos.com.
• Es necesario crear una cuenta para poder 

realizar actividades.
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Lecciones (2)

• En la parte superior se puede ver:
• el título de la actividad, 
• el autor, 
• los dispositivos en los cuales se puede 

ver la actividad,
• la guía del maestro,
• una breve descripción de la actividad.
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Lecciones (3)

• En el medio se puede ver:
• el registro de las veces que se ha 

ofrecido la clase.  
• cada vez que haga la actividad con 

un grupo diferente se crea un 
código.  
• La opción View Dashboard permite 

ver lo que hizo cada estudiante 
cuando se realizó la actividad.
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Lecciones (4)

• En la parte de abajo se ven todas las 
páginas de la actividad.
• En este caso la actividad tiene 14 

páginas.
• Algunas páginas proveen información, 

por ejemplo, el título, los objetos, 
instrucciones, entre otros.
• Otras páginas permite a los estudiantes 

trabajar con los objetos matemáticos, 
en este caso segmentos, puntos 
(extremos de los segmentos).
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Plano cartesiano (1)

• En la seción de instrucciones se 
pueden trabajar varias opciones 
como:
• Entrado de notas para dar 

instrucciones a los estudiantes, 
• Tablas de valores
• Representación algebraica
• Cartapacio (Folder) 
• Imágenes
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Plano cartesiano (2)

• Representaciones algebraicas 
• f(x) =  
• Relaciones 
• Representación algebraica
• Cartapacio (Folder) 
• Imágenes

• Se puede observar la creación 
automática de deslizadores para 
controlar parámetros. 
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Animaciones, vídeos y fotografías
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Animaciones, vídeos y fotografías

Permite añadir 
animaciones, 
fotografías y 

vídeos
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Interactividad

Este conjunto de opciones permite la 
interactividad por medio de preguntas.  
Después de que tres estudiantes hayan 

contestado, los otros pueden ver las respuestas.

{
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Actividades lúdicas

Aquí puede encontrar el juego de 
tarjetas y animaciones para cogido de 

estrellitas.
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